Ha meg szeretnéd tudni, hogy mi koze Toynbee civilizacioelméletének a Sid Meier’s féle
Civilizacio nevii stratégia jatékhoz, ha érdekel, hogy mivel jatszottak elddeink,
latogass el hozzank, az Orszagos Széchényi Konyvtarba,

a Kutaték Ejszakajan!

A Kutatok Ejszakajan, a JatékosLét program keretében el6adast tart dr. Farkas Gabor Farkas,
az Orszagos Széchényi Konyvtar Régi Nyomtatvanyok Tardnak vezetdje Régi konyvek-uj
jatékok- kihivas és kihivasra adott valasz cimmel.

Sokunkban felmeriilt kérdésként, hogy a civilizdciok miért és hogyan sziiletnek, mitdl
lendiilnek mozgéasba, majd tlinnek el. Titkok, amelyeket meg szeretnénk fejteni, és ezen titkok
birtokaban pedig 4télni egy birodalomépités minden mozzanatat.

Tobbek kozott erre kindlnak lehetdséget a stratégiai jatékok.

Arnold Toynbee angol torténész a vilagtorténetét a kihivasokra €s a kihivasokra adott
valaszokra fiizte fel. A civilizacidok fejlodését, vagy pusztuldsat annak tiikrében vizsgalta,
hogy a torténeti, természeti kihivasra a szoban forgo6 tdrsadalom milyen valaszt adott. Ha erds
kihivasra jo valasz sziiletett, akkor a civilizacid sikeressé valt. Sid Meier kanadai
szamitogépes tervezO oridsi sikert aratott Civilization nevil jatéka hasonld elgondolasra épiil,
azzal a kiilonbséggel, hogy a jatékosnak — €és nem a torténelmet formald uralkodénak vagy
hadvezérnek — lehetdsége van arra, hogy mérlegeljen a jo €s a rossz valaszok kozott.

A virtudlis térben, a kozosségi jatékok révén, lehetdségiink van arra, hogy kiilonbozd
torténelmi  korokba helyezve magunkat felépitsik a megalmodott tarsadalmunkat.
Bepillantasat nyerhetiink let{int korok tarsadalménak jatékkultirdjaba Farkas Géabor Farkas
eldadasa altal, aki az Orszagos Széchényi Konyvtarban fellelhetd kdzépkori és a kora jkori
forrasokat alapul véve egyedi intellektudlis élményt nyljt a résztvevok szdmara.

A programrol tovabbi informacié az eterem.oszk.hu oldalon érhetd el.




